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Un modello di alternanza
scuola-lavoro per i beni culturali

Il progetto Cultura in Digitale mira alla diffusione degli
strumenti del movimento maker e alla valorizzazione
del patrimonio culturale oggetto delle attivita di
digitalizzazione con il coinvolgimento dei seguenti dieci
Istituti d'istruzione secondaria di secondo grado attivi
nel territorio mantovano: “Manzoni” di Suzzara
(capofila); “Belfiore”, “Fermi”, “Giulio Romano” e
“Virgilio” di Mantova; “Falcone” di Asola; “Gonzaga” di
Castiglione delle Stiviere; “Galilei” di Ostiglia; “Giulio
Romano-Dal Prato” di Guidizzolo; “Sanfelice” di Viadana.
Ciascun Istituto si impegna in due anni di attivita
attraverso l'attivazione di 40 alunni, per un totale di 400
studenti in percorsi di alternanza da 80 e 120 ore inerenti
- ch u ltH er la scansif}ne e stampa 3D del patrimonio culturale.
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Digital Cultural Heritage School

Seconda Settimana delle

Eventi inseriti in

Culture Digitali viakKel Ve 2Nt @ pat Oni¢ j
MANTOVA Per enfatizzare il rapporto tra l'istituzione scolastica e
quella museale, ciascun Istituto, in collaborazione con il
MAKER DAYS museo afferente al proprio territorio di competenza,

Momanti di fatbwicarsane digitale

organizza un evento nell'ambito della II Settimana delle
Culture Digitali.

Tutti gli eventi Culturain digitaleeil
Museo Civico Bellini di Asola
Cultura in Digitale e i Musei

Civici di Mantova PRIMA PARTE: Presentazione

Palazzo Te - Mantova ; ; ,
4 aprile 2017 - ore 9.00/13.00 09.00 Saluti e apertura dei lavori

Luisa Genevini, Assessore Comune di Asola
Giordano Pacltera, Dirigente Istituto Superiore Falcone

09.15 Il Progetto Cultura in Digitale
Susanna Tomaselli, Istituto Superiore Falcone
Ruggero Remaforte, Istituto Superiore Falcone

Cultura in Digitale e i Musei
della Croce Rossa e di Palazzo

Bondoni Pastorio
Museo della Croce Rossa - Castiglione D/S

4 aprile 2017 - 14.30/16.30 09.30 Le attivita intraprese dal Museo
Federica Zani, Museo Civico Bellini
Cultura in Digitale e il Museo 10.00 Racconto dell’alternanza maker
Civico Bellini di Asola Cristiana Giordano, Coordinamento Cultura in Digitale

l\.Iuseu Civico Goffredo Bellini - Asola 10.30

5 aprile 2017 - 9.00/13.00 I1 maker movement in applicazione alla cultura

Giulio Bigliardi, 3D Archeolab

Adozione del Museo all’interno del Progetto educativo

Cultura in Di it.ale eil museo S ] ¢ scuole adottano i monumenti della nostra Italia”
moderna Galleria del Premio Suzzar
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A cura di 3D Archeolab
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